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Objectius d’Educacié Primaria

eDesenvolupar les competéncies del nostre alumnat

‘ PERSONALS ‘

METODOLOGIA ACTIVA, VIVENCIAL |
GLOBALITZADA

INTERACTUANT
AMB EL MON



Metodologies |

o

Treball per projectes

Aguesta metodologia, ajuda I'alumnat a
aprendre a aprendre, el motiva a descobrir |,
el més important, afavoreix un
aprenentatge significatiu.

Racons d’'aprenentatge

Els nostres infants aprenen a organitzar-se,
a planificar-se la feina, a saber que cal
aprendre i quin cami poden seguir per
aconseguir-ho, adquirint seguretat i
confianca.




Metodologies II

L'hort de I’Escola

Ens ofereix una gran oportunitat educativa per

treballar habits, valors, cooperacio, participacio,
autonomia i competéncies basiques de manera
transversal.

Experimentacio i ABP

Resolucié de diversos problemes i situacions
plantejades a 'aula.

Aprenentatge a partir de I'observacio i
experimentacio directes.




Metodologies lli

El nostre alumnat aprén conceptes
matematics i els interioritzen gracies al
material que se'ls ofereix. Una manera
d'aprendre de manera vivencial.

O Matematiques manipulatives
\/

Gamificacié

ﬁﬁ Us de les técniques propies dels jocs com a
recurs pedagogic per estimular I'interes i la
motivacio i aixi aconseguir un aprenentatge
significatiu




Que treballem?
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AMBIT LINGUISTIC : LLENGUA CATALANA

| CASTELLANA
Apadrinament Lector
Pla Lector

Lectures col-lectives
Llibres de text

Revista digital

&

AMBIT MEDI SOCIAL | NATURAL
Treball d'investigacio

Laboratori

Treball de camp

Hort Escolar

elb_

AMBIT LINGUISTIC: LLENGUA ANGLESA
Speaking

Science

Gamificacid

Book

S

AMBIT ARTISTIC:
Musica

Teatre

Projectes d’art

AMBIT MATEMATIC:
Resolucié de problemes
Material manipulatiu i/o
complementari

AMBIT CREIXEMENT PERSONAL
Tutories grupals i/o
individulaitzades

Treball d'Educacié Emocional
Educacié en Valors
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ACTIVITATS COMPLEMENTARIES

Son aquelles que complementen els diferents ambits d'aprenentatge.

=  COMPETENCIA DIGITAL, oferint al nostre alumnat 1,5h a la setmana per tal d'arribar al domini de
les eines Google, les presentacions de treball, etc.

= ESPORT, per tal de fomentar uns habits saludables i d’higiene aixi com també una bona
alimentacio a través del Programa SI.

= EXPRESSIO ORAL O ESCRITA, a partir de les diferents activitats propades dins de I'ambit
linguistic aixi com també la realitzacio del TALLER DE TEATRE i el MUSICAL.

ANGLES, potenciant aquesta tercera llengua en els nostres infants no només a nivell gramatical
sind també a nivell oral.

MUSICA, un dels nostres eixos pedagogics, fent que els nostres alumnes finalitzin la seva
escolaritzacio a I'Escola passant pel TALLER DE CANT i aprenent a tocar un instrument



Recursos

Desdoblaments academics en els diferents ambits d'aprenentatge
Classroom i eines de G-Suite, llibres digitals

Cotutories i tutories individualitzades

Mestra d’'Educacio Especial (MEE)

Psicologa d’'Orientacié Escolar (POE)

Vetllador/a

Atencio a la diversitat: CAD, plans individualitzats, Mesures universals, Adaptacions
metodologiques

Informes trimestrals i seguiment de lI'alumnat a través de Clickedu

Equip docent, estable i coordinat



Digitalitzacio

= Pissarres Digitals Interactives

= Projecte TacTil: tauletes digitals compartides

= Projecte TacTic: Inici d"1x1 amb Chromebooks a 1r ESO i ordinadors portatils compartits
= Us d’EVA: Classroom

= Treball d'eines digitals i programacid: Scratch, Code, Applnventor, Tinkercad, Arduino...
= Matéria especifica d'eines digitals/competéncia digital

= Administracié i gestio a través de la plataforma educativa Clickedu
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Organitzacié

(=] Horari i accés de Ir 2n i 3r de Primaria
| De 8.55h a 12.55h i de 14.55h a 16.55h

B Pati:d'11h a11.30h

= Horariiaccés de 4t, 5& i 6& de Primaria
[0 De 8.55h al12.55h ide14.55a 16.55h
B Pati: de 10.30h a 11h

= Sortides pedagogiques i/o ludiques

= Comunicacié constant familia-Escola a través del correu electronic, teléfon o agenda



Organitzacié

= Matéries complementaries:

0 Educacio emocional: fomentem el reconeixement de les propies emocions per saber-les

gestionar.

0 Tallers de jocs: utilitzem les dinamiques ludiques per aprendre a seguir instruccions,

respectar el torn i la importancia de saber guanyar i perdre.

O Taller d'expressio: potenciem l'autoestima i la confianca a partir d'activitats d'expressio oral i

tecniques teatrals.

O Taller d'esports: promovem els habits saludables mitjancant |la practica de diversos esports.

O Taller de cant: desenvolupem les habilitats musicals i la col-laboracio.



Nou curriculum

= Informes qualitatius

= Projectes interdisciplinars
= Projectes internivells

= Agrupacié per ambits

= Hores de gesti6é autbnoma.

= Incorporacié transversal dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS), la coeducacid, la

perspectiva de genere i la universalitat dels aprenentatges (pensament critic, emprenedoria,
consciencia social, inclusio, gestid de les emocions



Per a meés

informacio:

~

@escolaelturo

e il G



http://www.escolaelturo.cat

